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Resumo: O presente trabalho reflete duas cenas da série Game Of Thrones: A morte da princesa Shireen e o
Casamento Vermelho fazendo a relagdo com a teologia a partir da relagdo que existe entre teologia e literatura a
partir do tedlogo Antonio Manzatto, pois, antes de tudo Game of Thrones é uma obra literaria. E a partir destas
cenas, como elas podem se tornar veiculo missiondrio para uma evangelizacdo personalizada, preferencialmen-
te, os jovens, publico alvo da obra.

Palavras Chaves: Evangelizacio, cinema, Game of Thrones, teologia.

INTRODUCAO

O Concilio Vaticano II, com o documento Inter Mirifica, abriu as portas para a evange-
lizacdo da Boa Nova através da comunicacao. Pela primeira vez, um documento universal da
Igreja assegura a obrigagdo e o direito de ela utilizar os instrumentos de comunicagao social.
Entre os instrumentos de comunicagao social, de acordo com o proémio do documento, esta
a imprensa, a radio, a televisdo, o cinema e outros meios de comunicag¢ao social que por si
mesmos podem ser chamados de tal.

Nos dias atuais, um dos nomes mais famosos do cinema € o escritor George R.R Martin.
Ele um sucesso da literatura comercial estadunidense contemporanea. O escritor ficou famo-
so com a saga, ainda incompleta, “As cronicas de gelo e fogo”. Saga que tem como inspiragao
fundamental autores como Shakespeare e J.R.R Tolkien. Na obra sido abordados temas per-
tinentes para serem analisados, entre eles questoes que fazem parte da moral crista. A saga
acabou indo para as telas e se transformando numa das séries mais famosas dos dltimos
tempos pela emissora HBO. Os livros tanto como a série tem como publico alvo, em primeiro
lugar, a juventude.

De acordo com o tedlogo Anténio Manzatto “A teologia nao ¢ literatura, e esta nao de-
pende daquela. Entretanto a literatura pode ajudar a teologia também como meio de expres-
sao. Em verdade, a literatura é um veiculo privilegiado para atingir o homem néao-crente”™
Portanto, sera que a série Game Of Thrones tendo como publico alvo a juventude de maneira
geral, que ¢ baseada na obra literdria as cronicas de Gelo e fogo, a luz da relagao teologia e
literatura que o te6logo Antonio Manzatto faz, seria um veiculo missiondrio para a evangeli-
zagdo da juventude, ou pelo menos, para mostrar aspectos da moral crista?

1 MANZATTO, Antonio. Teologia e Literatura. Sao Paulo: Loyola, 1995, p. 81.
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A MORTE DA PRINCESA SHIREEN E O FUNDAMENTALISMO RELIGIOSO DE
MELISANDRE

A cena da morte da princesa Shireen?, talvez tenha sido a perda que mais revoltou os
fas de Game of Thrones, pois, mostra a sacerdotisa vermelha, Melisandre, que, aparentemen-
te, ndo tem apreco pela vida, sendo movida por um fundamentalismo religioso convencendo
Stannis Baratheon a sacrificar sua propria filha ao deus R "hllor.

O que os fundamentalistas tém em comum ndo é um conjunto de
crengas especificas, mas a atitude de mente. E a convic¢do de que
possuem o conhecimento absoluto da verdade, da qual se tornaram
guardides divinamente ordenados.’

Nessa cena em que Shireen morre queimada perante o fundamentalismo religioso da
sacerdotisa vermelha, a dignidade humana é ferida e coloca-se em primeiro lugar a vontade
de um deus da luz, um “deus da vida”, acreditando que o sacrificio da Princesa trara a vitoria
da guerra e o poder do Trono de Ferro que tanto procuram. Sem analisarem qual custo es-
tavam dispostos a pagar para o “sucesso” na guerra mataram a propria filha, mesmo com o
argumento da Melisandre de que outras vidas poderiam ser poupadas, outras solu¢des pode-
riam ser pensadas, como o recuo do exército por algum tempo para evitar o inverno rigoroso
que chegava ao norte de Westeros. Dessa forma, perante o referido contexto apresentado na
obra, destaca-se a questdo: que valor tem a vida perante o fundamentalismo religioso?

Indo ao encontro desse tema, temos a fala do evangelista Mateus “Nao penseis que vim
abolir a lei ou os profetas. Nao vim abolir, mas cumprir (Mt 5, 17)”. O evangelista apresenta
esta fala de Jesus, mostrando que o intuito de Cristo é dar sentido a lei e ndo a ler de forma
literal. E preciso encontrar nas entrelinhas a mensagem a ser passada. Ou seja, Jesus foi uma
pessoa que em seu modo de agir. E possivel dizer que Jesus combateu o fundamentalismo
religioso que existia em seu contexto historico.

Inversamente ao fundamentalismo religioso esta a pregacdo do Reino de Deus. Jesus
nunca definiu o que é Reino de Deus, mas este era o nucleo central de sua fala. Ele utilizou o
recurso da comparagdo, ou seja, expressou-se por meio das parabolas. A pregacao do Reino
de Deus, antes de tudo, continha a agéo de Jesus e depois os ensinamentos, o porqué ele rea-
lizava aquilo. De acordo com o tedlogo Crossan “A légica do programa do Reino de Jesus é
a mutualidade da cura - como poder espiritual basico - e a comensalidade - como o poder
tisico basico —, compartilhadas livre e abertamente®’, ou seja, a acao de Jesus é de ir ao en-
contro das pessoas curando e sentando a mesa para se alimentar com os outros, preferencial-

mente, com os excluidos.

2 KIEPICA ESSA CENA. Game of Thrones 5x09. Disponivel em: <https://www.youtube.com/results?-

search_query=morte+da+princesa+shireen> Acesso em: 28 de jun. 2019.
3 GEERING,Lloyd. Fundamentalismo: desafio ao mundo secular. Sdo Paulo: Fonte Editorial, 2009, p. 41.
4 CHEVITARESE, André L.; CORNELLI, Gabriele (Orgs). A descoberta do Jesus historico. Sao Paulo:

Paulinas, 2009, p. 26.
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Essas duas atitudes valorizam o ser humano dando-lhe vida. Em primeiro lugar, ser
curado na época de Jesus nao era apenas uma dor fisica, mas uma dor existencial. Jesus resga-
tava a pessoa para o convivio social e resgatando-a lhe proporcionava dignidade nao apenas
perante as pessoas, mas, aos olhares da época, recuperava a dignidade com Deus, pois, deter-
minadas doengas eram consideradas sinal de maldi¢ao de Deus.

Em segundo lugar, estd o sentar-se a mesa. A alimentagdo ¢ algo essencial para o ser
humano, sem comida ndo ha vida e se ndo ha vida fere um dos mandamentos de Deus.
Porém, para Jesus ndo bastava dar de comer, tinha que sentar-se a mesa e sentar-se & mesa é
compartilhar. De acordo com o tedlogo espanhol Castillo:

Naquele tempo, sentar-se a mesa para comer com outras pessoas sig-
nificava compartilhar a propria vida e solidarizar-se com os demais.
Comer junto é compartilhar a mesma comida. E a comida que man-
tém a nossa vida e é fonte de vida. Por isso, comer junto significa que
se compartilhava com os demais a propria vida; e que cada um era
solidario com os outros.’

Portanto, Jesus ndo era preocupado em seguir preceitos e alienar-se a questdes reli-
giosas. Jesus era preocupado com as necessidades basicas do ser humano em sua dimensao
tisica-psiquica-espiritual, ou seja, o Reino de Deus é a instauragdo de uma nova ordem social
que proporciona a cada vida condigdes basicas de existéncia de maneira justa e fraterna.
Nessa concepgao, a morte da princesa Shireen faz um apelo para revermos se é dado mais
valor a questoes religiosas e seus preceitos ou a vida.

CASAMENTO VERMELHO E A NAO HOSPITALIDADE

Na obra de George R.R Martin, o autor eleva a agao da hospitalidade nao apenas como
algo sagrado, mas como Direito e quando ferida pode trazer a punigdo, entretanto, as varias
vezes que o Direito do Hoéspede foi ferido a agdo dos que foram feridos foi a vinganca por
parte de alguém préximo ou da familia.

O episddio do casamento vermelho foi um exemplo de que a traigdo pode gerar traicao.
Resumidamente, ¢ a cena que varios nortenhos sdo assinados cruelmente, entre eles Catelyn
e Robb Stark matriarca e primogénito da familia Stark respectivamente, numa armadilha
planejada por W. Frey, os Boltons e Twyn Lanister (inimigos de guerra).

E importante ressaltar que em menores escalas, houve a traicio por parte de Robb
Stark anterior ao evento do Casamento Vermelho, pois fora prometido para uma das filhas
de Walter Frey, mas, se apaixonou e casou com Jeyne Westerling (ou Talisa Maegyr, como a
personagem ¢ apresentada da série) que salvou sua vida quando cuidava de seus ferimentos
recebidos durante as batalhas. Os Starks sabiam que tinham traido os Freys e souberam que
W. Frey estava disposto a aceitar as desculpas de Robb Stark. Sendo assim, Catelyn e seu

5 CASTILLO, José M. O Reinado de Deus. Sao Paulo: Loyola, 2016, p. 23.
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exército voltam a casa Frey para pedir desculpas e tentar uma nova alian¢a com a casa. Walter
Frey, neste meio tempo, prepara uma armadilha juntamente com T. Lanister e os Boltoons
os principais inimigos de Robb Stark. Catelyn alerta Robb sobre o Direito de hospitalidade, a
qual, garantia seguranca perante seu teto.

Catelyn mexeu-se desconfortavelmente na sela.

- Se nos forem oferecidos refrescos na chegada, niao recuse sob ne-
nhum pretexto. Aceite o que for oferecido, e coma e beba onde todos
possam ver. Se nada for oferecido, peca pao, queijo e uma taga de
vinho.

- Estou mais molhado do que faminto ...

- Robb, escute-me. Depois de comer o seu pao e sal, tem os direitos
do hoéspede, e as leis da hospitalidade protegem-no sobre o telhado
dele.

Robb pareceu mais divertido do que assustado.

- Tenho um exército para me proteger, mae, nao preciso confiar em
pdo e sal. Mas se Lorde Walder desejar me servir corvo guisado re-
cheado de larvas, vou comé-lo e pedirei uma segunda porgao.”®

Quando os Starks chegam a casa dos Frey e depois de uma longa conversa ndo muito
agradavel, observam que teriam que passar a noite na casa dos Frey, Catelyn e Robb apelam
indiretamente para a lei da hospitalidade:

- Senhor! - Catelyn quase tinha esquecido. - Alguns alimentos se-
riam muito bem-vindos. Percorremos muitas léguas sob chuva.

A boca de Walder Frey moveu-se para dentro e para fora. - Alimen-
tos, heh. Um pao, um pouco de queijo, talvez uma salsicha.

- Algum vinho para empurrar para baixo — disse Robb. - E sal.

- Pao e sal. Heh. Certamente, certamente. — O velho bateu palmas, e
criados entraram no saldo, trazendo jarros de vinho e bandejas com
pao, queijo e manteiga. O proprio Lorde Walder pegou uma taga de
tinto e ergueu-a com uma mao pintalgada.

— Meus hospedes - disse

— Meus hdspedes de honra. Sejam bem-vindos sob o meu teto e a

minha mesa

6 MARTIN, George R.R. A tormenta das espadas. Sao Paulo:Leya, 2012, p. 850.
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- Agradecemos por sua hospitalidade, senhor - respondeu Robb.’

A cena seguinte foi a parte que houve o massacre dos nortenhos. O erro de W. Frey foi
trair a tradi¢do, o Direito do hospede. A quebra da protecao prometida do direito de hospe-
de, seja pelo hdospede ou anfitrido, é considerada um crime totalmente hediondo e que viola
todas as leis dos deuses e dos homens. Quando Arya Stark (com o rosto de W.Frey que tinha
matado momentos antes, técnica que aprendeu durante seu tempo de treinamento como
assassina na Casa Preto e Branco), movida pelo seu desejo de vinganga, deixa claro em sua
fala, momentos antes do veneno posto no vinho fazer efeito, que matou todos os homens da
casa Frey:

“Talvez eu nao seja o homem mais agradavel, eu admito, mas tenho
orgulho deste grupo. Vocés sao minha familia, os homens que me
ajudaram a matar os Starks no Casamento Vermelho. Sim! Sim! Ho-
mens corajosos, todos vocés! Estriparam a mulher gravida de seu
bebé, cortaram a garganta de uma mae de cinco filhos, esquartejaram
seus convidados depois de em sua casa recebé-los. Mas, vocés niao
conseguiram matar todos os Starks. Nao! Nao! Este foi o erro. De-
viam ter exterminado até o ultimo. Se sobrar um lobo vivo as ovelhas
ndo estarao a salvo”?

Quando Arya diz “Esquartejaram seus convidados depois de em sua casa recebé-los”,
da-se a entender que se sua familia fosse morta em campo de guerra nao haveria uma vingan-
¢a, mas como feriu uma lei, ou seja, o Direito da hospitalidade que ¢ algo sagrado, o desejo de
ver os Freys mortos pela sua mao foi grande.

Em sua obra, George Martin, nitidamente tem a intengao de refletir e fazer provocagoes
sobre a hospitalidade, pois, como foi visto, aqueles que hospedam de maneira ruim acabam
sofrendo consequéncia. Trazendo essa reflexao para as comunidades cristas, como tem sido
a a¢do de hospedar? Como estd a relacao de acolhida com o outro?

O Deus revelado por Jesus Cristo ndo é um sujeito solitario e isolado, mas uma co-
munidade de pessoas: Pai, Filho e Espirito Santo.” Nesta comunidade de Pessoas, um se
doa inteiramente ao outro e se doando, acolhe. Portanto, olhando para o Deus Uno-Trino,
observa-se que ja se tem a hospitalidade como uma agdo divina. E ainda, se concretiza com
as palavras de Jesus “era migrante e me acolhestes”(Mt, 25, 35). Jesus Cristo defendeu e pra-
ticou um modelo universal de hospitalidade ligado intimamente ao Reino de Deus, o qual
foi sendo progressiva e penosamente assumido pelos apdstolos e pelos primeiros cristaos®.

7 Idem, p. 860.

8 EPICMOMENTSBR. GOT S07EO01. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=jdNeLzAV-
QcM>. Acesso em: 28 de jun. 2019.

9 SUSIN, Luiz Carlos. Deus: Pai, Filho e Espirito Santo. Sdo Paulo: Paulinas, 2003, p. 29-33.

10 DICIONARIO DE BIOETICA. Aparecida: Editora Santuério. 2001, p.566.
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A pratica da hospitalidade vence barreiras, entre elas, a xenofobia e acolhe o que esta
sem protecdo, especialmente, o pobre e o estrangeiro. A agdo da hospitalidade, como ética
aplicada, antecedeu e pds a prova todas as teorias e ideias do teor ético. No contraponto de
guerras e conflitos que envolveram diuturnamente a vida das comunidades tradicionais, a
hospitalidade sempre foi considerada algo sagrado''. O gesto de hospedar o estranho é parti-
cularmente enaltecido quando o anfitrido que o realiza se encontra, ele mesmo, no lugar dos
excluidos'.

Embora, a hospitalidade seja um valor comum no cristianismo, dificilmente nos dias
atuais a pratica seja exercida de forma universal. Os obstaculos a universalidade partem da
distor¢ao da identidade doutrinal e cultural de cada religido e de preconceitos individuais e
coletivos dificeis de anular.”

O papa Francisco, de maneira bem sucinta, alerta aos cristdos o seu chamado “para ndo
levantar muros, mas pontes, para nao responder ao mal com o mal, para vencer o mal com o
bem”™*. O cristdo ndo é alguém que cria barreiras com o outro e sim “pontes’, ou seja, é atra-
vés do dialogo que inicia uma relagdo com o outro. O cristdo como imagem e semelhanca de
Deus é uma extensao de sua essencialidade, tendo a capacidade de amar e se doar pelo outro.

Portanto, a cena de do Casamento Vermelho, a luz da pratica de Jesus, ensina que o ran-
cor advindo de uma trai¢ao, nao pode ser uma barreira, a qual, traga impedimento de hospe-
dar o outro. Olhando o sofrimento daquele que pede protecao, o cristdo deve ser movido por
uma sensibilidade de acolhida, de empatia e de perdao (caso o tenha ferido). A hospitalidade
em seu ambito de amor compreende e perdoa tudo.

CONCLUSAO

Portanto, a obra Game Of Thrones, nio ¢é simplesmente uma cronica, mas uma obra li-
teraria em que a crenga e a ndo crenga se abragam, o sagrado e o profano se tocam, principal-
mente, no publico jovem. Nao cabe aqui querer esgotar a reflexdo a luz das Sagradas Escritura
sobre os pontos analisados, mas apresentar pequenos “insights” proporcionando uma aber-
tura ao didlogo com o mundo da literatura e cinematografico e eles, ajudando a preencher
lacunas no campo da evangelizagdo. Nao uma evangelizagdo em massa, mas uma evangeli-
zagdo pessoal e diferenciada no didlogo com os mais proximos. Como diz Manzatto “Se o
Cristo se encarnou, a Igreja nao precisa temer encarnar-se na realidade humana, mesmo com

11 CANTARELLA, Antonio Geraldo. Narrativas da hospitalidade em Mia Couto: provocagdes teoldgicas.
In: MORI, Geraldo; BUARQUE. Virginia (ORGs). Escrita do Crer no Corpo. Sdo Paulo: Loyola; Belo Horizonte,
MG:FAJE, 2018. cap.1, p.50.

12 Idem, p.51.
13 Op.cit, p.566.
14 UOL. Papa Francisco diz que é errado construir muros e fazer os outros “pagar”. Disponivel em: <ht-

tps://noticias.uol.com.br/ultimas-noticias/reuters/2017/02/08/papa-francisco-pede-que-nao-se-construam-

-muros-mas-pontes.htm>. Acesso em: 28 de jun. 2019.
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a percep¢ao de que a mesma fé crista precisa ser anunciada, expressa e celebrada em variadas
formas culturais®.
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Resumo: O artigo aborda apontamentos teéricos que relacionam os conceitos de juventude, tecnologia, midias,
consumo e educagdo, no interior da modernidade liquida em ambito interacional. Partindo de uma cena do
cotidiano francés, o texto apresenta como os estudantes do mundo contemporaneo, enquanto nativos digitais
em grande parte, estdo constantemente conectados. Para entender como o aluno interconectado se relaciona
com o ambiente educacional, realizou-se uma discussdo tedrica sobre as tendéncias de pensamento presentes
em algumas obras de Bauman, Sibilia e Leonhard, que tecem didlogos e aproximagdes no campo da sociologia,
antropologia, pedagogia e tecnologia. Nao obstante as particularidades e distin¢des de cada um desses pensado-
res, suas ponderagdes convergem para uma explicitagdo de aspectos contraditorios da realidade social e escolar,

como uma hiperconectividade juvenil e a dispersdo da aten¢éo entre outros aspectos. -

Palavras-chave: Nativos digitais; Midias; Escola; Hiperconectividade; Redes Sociais.

INTRODUCAO

No ultimo més de julho de 2018, o parlamento francés aprovou em carater definitivo
a proibi¢do do uso de aparelhos celulares em escolas publicas que atendem criangas na faixa
etaria de 06 a 15 anos. A postura radical teve o apoio quase unanime dos parlamentares do
centro, que compdem a base de apoio ao atual presidente Emmanuel Macron, sendo apelida-
da de “medida de desintoxicacdo”, uma tentativa de coibir a distragdo em sala de aula’.

Esse recente episodio, que viralizou nos tabloides e nas redes sociais de todo mundo,
marca a histdria atual da educagao francesa e nos permite dar o pontapé inicial para uma
reflexdo que pretende compreender a relagdo dos jovens com a tecnologia e suas implicagdes

no contexto educacional.

1 Disponivel em https://wwwl.folha.uol.com.br/mundo/2018/07/franca-proibe-celulares-nas-escolas-

-publicas.shtml . Acessado em 16 de nov. 2018.

ANNALES FAJE, BELO HORIZONTE-MG, V. 4 N. 1 (2019) | 269



ANAIS DO III SIMPOSIO NACIONAL APROXIMACOES COM O MUNDO JUVENIL

JOVENS E PROJETO DE VIDA: SUBJETIVIDADE, SOFRIMENTOS E EXPERIENCIA RELIGIOSA

O que esconde e o que revela essa “medida de desintoxicagdo”? E desejavel falar de
proibigdo do uso das tecnologias méveis como o celular, tablets, entre outros, no espago edu-
cativo? E viavel incorporar no processo educativo uma espécie de educacio digital? O projeto
de escola atual nao estaria decretando o seu fim ao ndo incorporar ou reconhecer os apare-
lhos mdveis como partes ou 6rgaos da nova corporeidade e subjetividade humana formada
na modernidade, especialmente entre as novas geragdes? Ou como indagava Sousa (2016,
p.15) para ndo cairmos em visdes unilaterais: “De que modo os jovens se submetem ou rein-
ventam o uso dessas tecnologias? Quais sociabilidades e aprendizagens sao gestadas nesses
processos? Quais as demandas para a educagao e, especialmente para os educadores?”

A proposta desse artigo ¢ langar luzes sobre a complexa relacao que o jovem estudante
contemporédneo estabelece com o ambiente educacional, entendido no interior da moder-
nidade liquida, uma abordagem tedrica desenvolvida por Bauman e que nos serve de refe-
réncia para compreender os contextos, sujeitos e relagdes atuais. Na perspectiva do autor, a
modernidade se deu desde o principio como um processo de “liquefacdo’, portanto foi fluida
desde a sua concepgio (BAUMAN, 2001,p.9), em um movimento de desestruturacdo das
instituicdes sociais, politicas e religiosas, bem como as relagdes que até entdo organizavam e

tutelavam a sociedade.

O artigo nos ajudara a entender que essa liquidez também se materializa na institui¢ao
escolar, reflexdo apresentada por Paula Sibilia(2012), pois os modelos educativos centrados
em uma cultura letrada e em uma pedagogia da vigilancia e livresca ja ndo correspondem
aos anseios dos sujeitos modernos. Cada vez mais envolvidos com as tecnologias e com uma
nova cultura da imagem, os estudantes sao caracterizados por uma corporeidade e subjetivi-
dades novas.

Chamamos a atengao para o apelo ético no tocante as relagdes com as tecnologias, um
destaque presente na obra de Lenhoard(2017). O homem nao pode ser instrumentalizado
por aquilo que é meio, mas deve se valer disso para atingir seu fim que é bem e a humani-
zagdo dos sujeitos. Para o autor o excesso de informacoes e hiperconectividade tem gerado
maleficios que precisam ser curados mediante uma dieta digital.

Por fim, o artigo apresenta algumas pequenas pistas para promover uma melhor tes-
situra entre educagdo, juventude e tecnologias, extraidas do pensamento dos autores citados
acima e que relacionam de modo ousado a dimensao antropoldgica, social e tecnologica que

marcam a humanidade.

TECNOLOGIA E JUVENTUDES

O modo como as juventudes se situam no tempo e no espago se torna compreensivel a
partir do contexto que elas foram formando suas subjetividades. E no interior da moderni-
dade liquida que nossa sociedade contemporéanea foi se configurando com a liquefagao das
principais instituicdes modernas, em uma espécie de derretimento de tudo que até entdo
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era solido e organizava as dimensdes politica, social, religiosa, economica e educacional das
pessoas.

O conceito de modernidade liquida foi desenvolvimento pelo socidlogo polonés
Zygmunt Bauman que entendeu a modernidade como um processo de liquefacao desde os
seus primordios. Nas palavras do proprio autor “a modernidade nao foi fluida desde sua con-
cepcao? ” (BAUMAN, 2001, p.9). Tal fluidez promoveu uma grande mudanga social que nos
instiga a repensar os velhos conceitos que garantiam significado as narrativas sociais em tudo
que esta relacionado a ela (BAUMAN, 2001).

[...] derreter os sélidos, quando cunhada ha um século e meio pelos
autores do Manifesto comunista, referia-se ao tratamento que o auto-
confiante e exuberante espirito moderno dava a sociedade, que con-
siderava estagnada demais para seu gosto e resistente demais para
mudar e amoldar-se a suas ambigdes — porque congelada em seus
caminhos habituais. Se o ‘espirito’ era ‘moderno, ele o era na medida
em que estava determinado que a realidade deveria ser emancipada
da ‘mao morta’ de sua prépria histéria — e isso s6 poderia ser feito
derretendo os sélidos (isto é, por definicao, dissolvendo o que quer
que persistisse no tempo e fosse infenso a sua passagem ou imune a
seu fluxo) [...](BAUMAN, 2001, p.9).

E nesse contexto social liquido que também o conceito de juventude rompe com a
proposic¢do da sociologia funcionalista, que até entdo entendia a fase juvenil como meio de
transi¢do para a vida adulta ou uma categoria etaria do processo de desenvolvimento. Os
jovens passam a ser compreendidos como representagdo social, um modo de ser e de existir,
tornando-se uma espécie de forma signo, a forma-juventude (GROPPO,2015, p.568-569).

Para Groppo, é preciso valorizar a diversidade quando se trata de pesquisar ou temati-
zar a juventude. Na perspectiva do autor, “torna-se mais preciso falar de juventudes, assim no
plural, a se considerar os diferentes modos de viver a condi¢ao juvenil e a experiéncia gera-
cional” (GROPPO, 2015, p.572). Os jovens que denominamos de nativos digitais pertencem
a Geragdo Internet ou Y, para os nascidos entre 1977 e 1997 e também a Gera¢ao Next ou Z
para os nascidos entre 1998 até o presente (TAPSCOTT, 2010, p.26).

Segundo Marc Prensky, “ os jogos de computador, o correio eletronico e a internet,
os telefones celulares e as mensagens instantaneas sdo parte integrante da vida dos jovens” (
Apud SIBILIA, 2016, p.74). Isso os torna “nativos digitais”, expressao crida pelo proprio autor
e que diferencia os jovens da geracao de seus pais, denominados de “imigrantes digitais”, por
encontrarem uma dificuldade em se adaptarem ao novo ambiente tecnoldgico e virtual.

A geracgao dos nativos digitais, que incorporaram a tecnologia porque cresceram com
ela, esta influenciando e ocupando cada vez o seu lugar na sociedade, seja na esfera familiar,
afetiva, educacional e profissional. “Esses jovens sdo espertos, rapidos e tolerantes quanto a
diversidade do que seus predecessores. Eles se preocupam bastante com a justiga e com os
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problemas enfrentados pela sociedade(...]” (TAPSCOTT, 2010, p.15). Mas ao mesmo tempo,
paradoxalmente, os jovens sdo “adestrados para o consumo” (BAUMAN, 2013, p.53).

Essa mesma juventude “torna-se signo para o consumo e realiza-se no consumo”
(GROPPO,2015, p.569), pois o cddigo em que nosso modo de viver contemporaneo esta
escrito “deriva da pragmatica do comprar” (BAUMAN, 2001,p.87). Os jovens sao cada vez
mais assediados a se sentirem cidadaos na medida em que consomem. O mercado néo se
aproveitou apenas dessa representa¢ao social juvenil, mas fez dela um grande signo para toda
sociedade, passando a ideia de juventude ou juvenilidade como algo consumivel.

Pensa-se a juventude e logo se presta aten¢do a ela como um ‘novo
mercado’ a ser ‘comodificado’ e explorado. Por meio da for¢a edu-
cacional de uma cultura que comercializa todos os aspectos da vida
da crianga, usando a internet e varias redes sociais, e novas tecnolo-
gias de midia, como telefones celulares, as institui¢coes empresariais
buscam imergir os jovens num mundo de consumo em massa, de
maneiras mais amplas e diretas do que qualquer coisa que possamos
ter visto no passado” (BAUMAN, 2013, p. 52).

A estreita relagdo que estabeleceu os nativos digitais com o consumo de tecnologia, fez
que com que houvesse até mesmo uma alterac¢ao na classica piramide de Maslow. Associadas
as “necessidades basicas como comida, bebida, roupa e abrigo, temos agora de incluir dispo-
sitivos moveis, smartphones e ligagdo wi-fi, muitas vezes em posi¢des mais elevadas do que o
sexo, amizade ou o prestigio! ” (LEONHARD, 2017, p.117).

O consumismo de hoje, porém, ndo diz mais respeito a satisfacao das
necessidades — nem mesmo as mais sublimes, distantes necessidades
(alguns diriam, ndo muito corretamente, artificiais, inventadas, deri-
vativas) necessidades de identificagdo ou a auto-seguranga quanto a
adequacao. Ja foi dito que o spiritus movens da atividade consumista
nao ¢ mais o conjunto mensuravel de necessidades articuladas, mas
o desejo- entidade muito mais volatil e efémera, evasiva e capricho-
sa, e essencialmente ndo referencial que as necessidades, um motivo
autogerado e auto-propelido que nédo precisa de outra justificagdo ou
causa (BAUMAN, 2001, p.88).

Deste modo, percebe-se uma alteragdo na ordem bioldgica, psiquica e social do su-
jeito jovem no mundo contemporaneo, uma vez que possuir um aparelho celular e estar co-
nectado se tornam uma necessidade vital, um modo de garantir cidadania no ambiente das
relagdes virtuais. O principal atrativo do mundo virtual resulta da (pseudo)auséncia de con-
tradi¢oes e de frustragcdes que, notoriamente permeiam a vida real, a vida off-line. O mundo
on-line, avesso ao oft-line, ja cria infinitas possiblidades de se livrar de qualquer incomodo,
de relagdes mais duradouras ou de compromissos, afinal, adicionar ou deletar alguém do
grupo de relacionamentos estd ao alcance de um tnico dedo. A tecla delete e a possiblidade
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de utilizar o recurso anti-spam se tornaram escudo de prote¢do contra qualquer inconve-
niente (BAUMAN;,2010).

A fluidez nas relagdes se revela como uma outra marca dos vinculos sociais estabe-
lecidos na sociedade moderna e que por sua vez é cultivado também entre as juventudes. E
como se existisse a0 mesmo tempo uma espécie de desejo conflitante, que por um lado deseja
“apertar os lacos e a0 mesmo tempo manté-los frouxos” (BAUMAN, 2004, p.8). Até o amor
que até entdo organizava as relagdes mais profundas e garantia a tessitura segura das intera-
¢oes humanas se tornou liquido, fragil e transitério (BAUMAN).

O elemento da transitoriedade é mais uma das caracteristicas marcantes da vida li-
quida moderna, que contraria o passado da vida pré-moderna, em que era representada uma
concepgao de permanéncia infinita dos valores, das instituicdes e das regras, com exce¢ao da
vida humana. Assim, “o que nativos do mundo liquido moderno logo descobrem é que nada
nesse mundo esta destinado a durar, muito menos durar para sempre” (BAUMAN, 2011,
p.188-189).

Nesse contexto de transitoriedade, a educagdo, que é ndo sindénimo de escola, surge
como uma possiblidade permanente de transformagdo do sujeito. Por sua vez, “a educagao
necessita ser vitalicia para nos dar escolhas” (BAUMAN, 2011, p. 195). Mobilizar o pensa-
mento e 0s sentimentos por meios dos campos de conhecimento e experiéncias do saber sdo

modos de garantir que os sujeitos assumam um papel ético no mundo.

Para ter utilidade em nosso cendrio liquido moderno, a educagao e a
aprendizagem devem ser continuas e vitalicias. Nenhum outro tipo
de educa¢ao ou aprendizagem ¢é concebivel; a ‘formagao’ de selves ou
personalidades é inconcebivel de qualquer outro modo que nao seja
o da reforma continua, perpetuamente inacabada, em aberto (BAU-
MAN, 2011, p. 192-193).

TECNOLOGIA E EDUCACAO

A instituicao escolar nem sempre existiu como se fosse algo imemorial ou eterno, mas
nasceu como uma tecnologia de época, condicionada a determinismos histéricos, numa cul-
tura bem delimitada “numa confluéncia espagotempo concreta e identificavel, diriamos até
recente demais para ter se arraigado a ponto de se tornar inquestionavel” (SIBILIA, 2012, p.
16). O mundo fora da escola mudou muito em relagao ao tipo de mundo para o qual algumas
tendéncias pedagdgicas preparavam seus alunos (BAUMAN, 2010, p.50).

O modo como a escola se situa na sociedade liquida, ocupando a cidade e deixando se
ocupar por ela carece de ser entendido, pois a estrutura de paredes pensada para uma geragao
que vive nas redes talvez ndo seja o unico espagotempo em que se promovera a educagao do
futuro. As novas geragoes de estudantes, denominadas de geragao internet, ja ndo ocupam o
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ambiente escolar do mesmo modo, afinal, estdo muito mais nas redes do que entre paredes
da escola.

Nas palavras de Paula Sibilia, estamos diante de um desafio enorme, pois nos implica:

inventar um dispositivo capaz de fazer com que essas paredes corro-
idas e cada vez mais infiltradas voltem a significar algo, desse modo,
venham a se transformar tanto sua velha func¢ao confiante e discipli-
nadora quanto sua condi¢ao emergente de mero galpao ou depdsito”
(SIBILIA, 2012, p.209-210).

O desafio que se coloca para os educadores de hoje ¢ inédito, pois se no passado a
educagdo assumia o papel de ser a grande transmissora de informagao e conhecimento, ja
ndo é mais. E a habilidade de “viver num mundo hipersaturado de informagdo ainda nao foi
aprendida” (BAUMAN, 2010, p.60). E como se as pessoas se “empanturrassem” literalmente
de informagdes em que o cérebro ndo consegue processar, analisar criticamente e transfor-
mar em conhecimento.

A compulsividade pelo consumo de informagdes foi inusitadamente denominada
por Leonhard de obesidade digital, “uma doen¢a mental e tecnoldgica em que dados, infor-
magoes, meios de comunicagao social e conectividade digital geral sdo acumulados até ao
ponto de terem um efeito negativo sobre a saiide e bem-estar, a felicidade e a vida em geral”
(LEONHARD, 2017, p.151-152). Os dois principais fatores que favorecem a obesidade digi-
tal sdo, em primeiro lugar o baixo custo da comida digital, podendo ser até gratuita ou mais
acessivel do ponto de vista financeiro que a comida fisica. Em segundo lugar os efeitos fisicos
gerados por esse tipo de consumo nao sao muito evidentes. O autor cita como exemplo o pro-
blema da dependéncia dos jogos eletronicos entre os adolescentes coreanos (LEONHARD,
2017, p. 155).

Segundo dados coletados pelo Imperial College London e pela Organizagdo Mundial
de Saude (OMS), a obesidade infanto-juvenil (05 a 19 anos) aumentou dez vezes nos ultimos
quarenta anos. De acordo os mesmos estudos, existe a possibilidade de existir até 2022 mais
criangas e adolescentes obesos do que com desnutricao moderada e grave®. A aproximagio
metafdrica da obesidade digital com a obesidade bioldgica é um alerta para nos fazer perce-
ber que “estamos a chegar a um desafio semelhante ou maior & medida que nos empantur-
ramos de tecnologia, causando a obesidade digital” (LEONHARD, 2017, p.151). Denuncia,
ainda, o pesquisador:

Os senhores feudais da nutri¢ao digital sao naturalmente a Google e
os seus homologos chineses, o Baidu e o Alibaba. O génio da Google
reside na criagdo de um paraiso (ou pelo menos de um reino) de

2 Disponivel em  https://www.paho.org/bra/index.php?option=com content&view=article&i-

d=5527:0besidade-entre-criancas-e-adolescentes-aumentou-dez-vezes-em-quatro-decadas-revela-novo-estu-

do-do-imperial-college-london-e-da-oms&Itemid=820 . Acessado em 17 de nov. 2018.
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consumo transversal a partir de um enorme numero de plataformas
muito viciantes e virais como o Gmail, o Google Maps, o0 Google+, o
Google Now, o YouTube, 0 Android e Pesquisa Google(LEONHARD,
2017, p.157).

O exercicio do pensamento e do didlogo respeitoso entre os estudantes e seus professo-
res pode ser um modo de realizar uma espécie de “dieta digital equilibrada” (LEONHARD,
2017, p.159). A dieta consiste e definir a quantidade de informagdo a ser consumida, con-
duzindo os nativos digitais a se perguntarem: “Quando é que temos de reduzir o que ingeri-
mos, temos tempo para digerir, estamos aqui e agora ou quando devemos mesmo ficar com
fome? Sim, também existe uma oportunidade de negdcio real aqui: estar off-line é novo luxo”
(LEONHARD, 2017, p.161).

Na perspectiva de Leonhard, “o futuro ndo apenas acontece: é criado por nés todos
os dias e seremos responsaveis pelas decisdes que tomamos neste momento” (LEONHARD,
2017, p.20). Tal perspectiva nos provoca a pensar de modo responsavel as implicacoes que a
relagdo entre juventude e tecnologia ocasionam no interior da escola e do processo educativo
do proprio estudante.

Nao ¢ suficiente que a escola incorpore elementos tecnologicos a sua dindmica edu-
cativa, mas que provoque no interior do estudante um modo de se posicionar com liberdade
diante da tecnologia. A educagdo, portanto, é o terreno ético onde se desdobrara um novo
pensando e um novo modo de relagdo humana, dado que “a tecnologia nao tem ética, e ndo
deve ter” (LEONHARD, 2017, p.41), pois ser ético pertence a ordem do sujeito e das intera-
¢Oes humanas.

[...] sera necessario transformar radicalmente as escolas, e para isso
ndo basta dar o vertiginoso primeiro passo que consiste em desati-
var o confinamento mediante a irrup¢ao das novas tecnologias. Falta,
sem duvida, o mais dificil: redefini-las como espagos de encontro e
dialogo, de produgao de pensamento e decantagdo de experiéncias
capazes de insuflar consisténcia nas vidas que as habitam (SIBILIA,
2012, p.210-211).

Essa transformacao radical do espago educativo, como lugar de “produc¢ao de pen-
samento e decantacdo das experiéncias” pode levar o jovem hiperconectado a compreender
que a tecnologia, por mais sedutora que seja, ela é apenas um meio utilizado para alcangar
um fim. A palavra tecnologia, do grego “techne’, é uma ferramenta, que pretendia e pretende
levar as pessoas a verdade e a beleza, referindo-se a melhoria das competéncias daqueles que
as manuseiam, no passado aos artesaos e artistas e hoje a toda sociedade (LEONHARD, 2017,

p.47). A origem etimolodgica da palavra, portanto, traduz exatamente essa tarefa de mediagao.

<« . ~ .
A tecnologia ndo nos melhorou integralmente, apenas as nossas
acoes e possibilidades em rela¢ao ao exterior. Nenhum destes avan-
¢os tecnoldgicos nos mudou interior e materialmente, enquanto hu-
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manos, de forma profunda e irreversivel a nivel neurolégico, bioldgi-
co ou mesmo psicolédgico ou espiritual” (LEONHARD, 2017, p.48).

O fato de a tecnologia esta incorporada no espago educativo nao significa que a
escola se apresente como moderna, mas pode-se valer de ferramentas ou técnicas contempo-
raneas, mas para preservar um conjunto ultrapassado de valores, codigos, teorias e regras. E
fundamental avangar na forma e no contetido das coisas, pois a escola ndo pode comprar a
ideia de que “[...] a educa¢ao pode consistir em um ‘produto’ feito para ser apropriado e con-
servado é desconcertante, e sem duvidas ndo depdem a favor da educagio institucionalizada”
(BAUMAN, 2010, p.42).

A TECNOLOGIA A SERVICO DA HUMANIDADE

O caminho reflexivo que estamos tragando vai nos conduzindo para a compreensao
de que a tecnologia e a internet mudaram nossas vidas, mas nao tem o poder de determi-
na-las, uma vez que sao ferramentas disponiveis para o nosso uso, pois nds nao existimos
para usa-las (BAUMAN, 2016). Entdo, como favorecer uma integragao entre as tecnologias,
o contexto educacional e o processo de humanizagao?

Por mais que adoremos a tecnologia, temos de aceitar o fato de que
esta ndo tem, nunca teve, nem nunca tera qualquer consideragao ine-
rente pelos nossos valores, crengas e ética. SO tera em conta 0s nossos
valores como feeds de dados que explicam o nosso comportamento
(LEONHARD, 2017, p.181).

A tecnologia, por estar tao presente na vida cotidiana, vai se corporificando nas sub-
jetividades, a ponto de anular a propria identidade da pessoa, a sua estrutura bioldgica, de
pensamento e liberdade. E como se os sujeitos humanos, mas sobretudo os jovens, fossem
moveis. Para Leonhard;

a musica é movel, os filmes sio moveis, os livros sdo moveis, os ma-
pas sdo maveis, os bancos sao moveis, os mapas sao moveis|...] Mo-
bilizagdo significa igualmente que a tecnologia estd a aproximar-se
cada vez mais de nds e, em breve, em nés (LEONHARD, 2017, p.66).

Os dispositivos eletronicos ou a tecnologia como um todo desempenharam um papel
fundamental nessa espécie de metamorfose que viveu o sujeito moderno. As tecnologias se
tornaram novas estratégias do sujeito contemporaneo para ser e estar no mundo (SIBILIA,
2016). Essa tecnologia que vai se incorporando cada vez mais no humano, pode garantir a ele
um pouco mais de leveza, talvez seja o anseio das juventudes contemporaneas, romper com

tudo que se torna pesado, arcaico, rigido ou sélido demais.
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Utilizando um estudo de Gilles Deleuze que condenou o fim de algumas instituicdes
tradicionais, entre elas a escola, em seus estudos sobre a crise das sociedades disciplinares e
o estilo de vida que foi se cunhando a partir disso, Sibilia nos leva a desconfiar de que insti-
tui¢do escolar sobre uma grande angustia diante de tantas ameagas externas (SIBILIA, 2016).

A rapidez e a intensidade dos fluxos de informacao dificultam o processamento dos
significados dentro do pensamento dos sujeitos. E como se surfassemos constantemente so-
bre uma onda de informagdes que ndo nos permitem parar para encontrar o sentido das coi-
sas. Para Sibilia, “a hiperconexdo produz desconcentra¢ao, como uma reagio defensiva ante

<

a avalanche de informagdes e contatos” (SIBILIA, 2016, p.89). Nessa perspectiva, “ a opiniao

¢ mais funcional que o pensamento” (VASEN, 2008, p.100).

Aqui, podemos retomar o episodio francés de proibi¢ao do uso de celulares na escola
publica, parece-nos que a luta do Ministério da Educagdo da Franga é educar os estudantes
na relagdo com a tecnologia, evitando que a “hiperconexdo” continue gerando cada vez mais
distragdo, pois “[...] num mundo saturado de opg¢des e estimulos dos mais diversos tipos,
certo sofrimento por excesso de dispersao caracteriza as experiéncias contemporaneas|...]”
(SIBILIA, p.58). Parece ser, pelo menos, em parte, contra essa dispersao que a medida fran-
cesa pretende lutar, um modo de assegurar mais atencdo dos sujeitos aprendentes.

Enfrentar a dispersao ocasionada cada vez mais pela cultura midiatica e da imagem é
uma tentativa de retomar os ideais que constituiram a modernidade e que por sua vez instau-
rou a escola “sob a égide da ‘cultura letrada’ como um horizonte de realizagdo[...]” (SIBILIA,
2016). Havia um ideal de progresso, iluminado pela cultura letrada, mas houve uma passa-
gem da cultura letrada para a cultura da imagem, aquilo que Guy Debord denominou de
“sociedade do espetaculo” (DEBORD,1997) e o autor peruano Llosla nomeou de “civilizagao
do espetaculo” (LLOSLA,2013).

Essa sociedade espetacularizada vai se constituindo por uma “sociabilidade liquida’,
expressao utilizada por Sibilia e que se conecta com o pensamento de Bauman. Isso quer di-
zer que 0 novo sujeito social, presente em nossas escolas, ¢ “ um tipo de eu mais epidérmico
e ductil, capaz de se exibir na superficie da pele e das telas, edificando sua subjetividade nessa
exposi¢ao interativa” (SIBILIA, 2016, p.50). O que passa a imperar ndo sao os conteudos le-
trados presentes nas areas de conhecimento, mas os estimulos causados pelas midias e modo
com o publico infanto-juvenil interage com elas.

[...] A era contemporinea estimula modos performaticos de ser e estar
no mundo mais aptos a agir ante o olhar dou outro, ou mesmo diante da
lente de uma camera (o reluzente universo da imagem), do que a se re-
trairem na prépria interioridade (o mais antiquado império da palavra).
Assim, costuma ser mais facil e eficaz por o corpo em cena para falar ou
atuar, inclusive numa tela, ao passo que ler e escrever sdo tarefas tao soli-
tarias quanto silenciosas. Longe da linhagem das ‘artes performaticas, ler
e escrever sdo atividades aparentadas com o artesanal, como esculpir ou
trabalhar o barro, costurar ou tecer (SIBILIA, p.72-73).
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Certo ¢ que a tecnologia tem configurado cada vez mais uma nova antropologia, ao
mesmo que tempo que implica diretamente as estruturas criadas para a humanizagio do
homem, como por exemplo a escola. Nessa perspectiva, o desmoronamento e liquidez do
processo pedagdgico moderno, até entdo bastante sdlido, exige dos pensadores da educagao
a darem razdes que garantam as novas bases que sustentarao a escola contemporénea, talvez
ndo tdo rigidas, mas construidas com uma engenharia de pensamento cada vez mais aberta
as novas realidades.

CONCLUSAO

Os aportes teoricos dos diferentes autores que nos acompanharam ao longo da reflexao
nos ajudam a compor elementos reflexivos criticos para pensar a relagdo que se dé entre ju-
ventudes, tecnologia, mercado e educagdo. Se ndo mudarmos o modelo mental, nossa forma
de pensar, agir e aperfeicoar nossas concep¢oes de mundo (SENGE, 2017), é dificil refletir
criticamente sobre os rumos da escola no contexto da modernidade liquida no qual a propria
nogao de ensino-aprendizagem também se liquefez.

Hoje, a escola lida com novas subjetividades, com um publico infanto-juvenil que cria
sua realidade nao apenas mediante o contetido livresco, mas frente a uma cultura midiatica e
mercantilizada, proprias da modernidade liquida.

A Escola tem potencial para reconhecer que o curriculo ndo é um depositario de sa-
beres estaticos, mas um territério em disputa de saberes na pluralidade (ARROYO, 2014) e
desse modo tem condig¢bes de incorporar a dimenséao tecnoldgica por meio da nova episte-
mologia que vai surgindo no contexto e experiéncias digitais. Tal incorporagdo sera possi-
bilitada pela compreensdo das juventudes como uma categoria social que traz em sua corpo
e subjetividade um novo modo de ser humano, fortemente influenciado pelas midias e pelo

consumo.

Concluimos com uma pergunta de Fernandes Enguita(2004, p.7) ao discorrer sobre
como educar em tempos incertos: “Onde esta a sabedoria que perdemos no conhecimento?
Onde esta o conhecimento que perdemos na informagao” Eis uma pergunta que aguca a
continuidade da nossa reflexao.
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Resumo: A contemporaneidade marca a dimensédo cultural da juventude através dos avangos da informacéo
e comunicagdo. Neste contexto destaca-se o impacto da conectividade na vida dos jovens. O artigo propde
identificar as necessidades dos jovens com a conectividade destacando o seu papel como dimenséo da condi¢do
juvenil contemporéinea. Através de uma abordagem teérico/documental e empirica a investigagdo inicia com
um levantamento documental para identificar as pesquisas que relacione juventude com cibercultura e cibe-
respago. A pesquisa caminha para uma analise empirica em busca de compreender as formas de socializa¢des
ativas, considerando os jovens como atores na resolugdo de problemas emergentes a si e a sua coletividade. Sao
apresentados apontamentos, extraido das falas dos jovens, sobre suas necessidades dos jovens no ciberespago
utilizando para isso o método de andlise de conteudo. Nos estudos de juventude, principalmente os que levam
em consideragdo as teorias pds-criticas, hd uma necessidade de valorizar o pensamento e as vivéncias juvenis
colocando o jovem como protagonista nas solugdes dos problemas imediatos de sua vida ou de uma coletivida-
de em que esta inserido marcando assim as pesquisas de socializagdo ativas. A analise empirica busca investigar
e fundamentar a existéncia da cibercultura juvenil ao escutar as experiéncias de jovens residentes na regiao me-
tropolitana de Belo Horizonte. As falas dos jovens foram categorizadas levado em consideragio a sociabilidade
e identidades; importancia da conectividade; comunicagio e processos educacionais. A investigagdo conceitual
relacionada com a pesquisa empirica com jovens leva a defini¢do de cibercultura juvenil que considera a relagao
das juventudes com a cultura, com a sociedade e com as tecnologias da informagdo e comunica¢do na con-
temporaneidade. Foram identificadas 21 necessidades de utilizagdo da conectividade por parte da juventude.
Essas necessidades podem ser presentes em outras categorias sociais, todavia, identificamos uma intensidade
maior na juventude e, principalmente, no campo da socializagdo e comunicagéo. Os resultados obtidos levam a
afirmacdo de que a conectividade é um elemento indispensavel para pensar a condigdo juvenil na contempora-
neidade nao sendo possivel compreender um jovem, ou as multiplas juventudes, sem ter uma dimensio do seu
comportamento e atividades no ciberespago. Por fim, conceituamos a cibercultura juvenil como experiéncias
juvenis que ocorrem no ciberespago, seja ela com intuito de informacio, entretenimento, relacoes sociais, vi-

deoconferéncias, co-criacio cultural, relacionamentos amorosos e outras dimensdes de suas vidas.

Palavras-chave: Juventude. Cibercultura. Condigédo Juvenil. Cibercultura Juvenil.

INTRODUCAO

Existem varias relagdes de andlise possiveis compreender e aprofundar nos estudos da
categoria social juventude no ambito comportamental e sociolégico. O tema central desta

1 Artigo extraido do trabalho de conclusdo de curso da de Pds-graduagéo Latu Sensu / Especializagdo

em Juventude no Mundo Contemporaneo apresentado a Faculdade Jesuita de Filosofia e Teologia.
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pesquisa ¢ a relacdo da juventude com a conectividade que esta inserida na compreensao da
comunica¢do e das novas midias.

Em um contexto que a sociedade, através do senso comum, tem uma maxima afirman-
do que “os jovens s6 querem saber de internet” a compreensao desta relagao faz-se necessaria
porque as afirmagdes normalmente sdo colocadas de forma pejorativa associando a conexao
dos jovens no ciberespago como algo negativo. Porém, constata-se que realmente a conectivi-
dade ¢ uma pratica elevada na faixa etria dos jovens se comparada com outras faixas etarias
(CGLBR, 2016).

Com isso, 0 objeto de pesquisa consiste na compreensao da conectividade e de sua in-
fluéncia na compreensao da condigdo juvenil na contemporaneidade. O objetivo desta inves-
tigacdo ¢ identificar as necessidades dos jovens com a conectividade destacando o seu papel
como dimensao da condi¢ao juvenil contemporanea.

Ao dar voz a juventude esta pesquisa possibilita compreender algumas influéncias
da conectividade na vida e no cotidiano dos jovens. As influéncias da conectividade sao
descobertas a partir dos motivos e das necessidades de permanecer conectado no mundo
contemporaneo.

METODOLOGIA

A pesquisa é de natureza qualitativa, visto que a andlise busca compreender aspectos
psicossociais e antropologicos da condi¢ao juvenil para obter resultados mais adequados a
problematica pretendida.

Através de uma abordagem tedrico/documental e empirica a investigacao inicia com
um levantamento documental para identificar as pesquisas que relacione juventude com ci-
bercultura e ciberespaco. O levantamento é enriquecido por autores de referéncia na tematica
para que seja possivel compreender os avangos tecnoldgicos, a defini¢ao de cibercultura e
seus efeitos na vida das juventudes.

A pesquisa caminha para uma analise empirica em busca de compreender as formas de
socializagdes ativas, considerando os jovens como atores na resolu¢ao de problemas emer-
gentes a si e a sua coletividade (GROPPO, 2017). Sao apresentados apontamentos, extraido
das falas dos jovens, sobre suas necessidades dos jovens no ciberespaco utilizando para isso o
método de andlise de conteudo.

Este método de anadlise aqui realizada tem a fun¢do de administracao da prova. Um
conjunto de hipéteses relacionados a necessidade da conectividade servem de diretrizes (ca-
tegorias) e usufruem do método de analise sistematica para verificar a confirmagao ou nao
da influéncia dos na condigéo juvenil (BARDIN, 1977).

A etapa de pré-analise foi enriquecida com as discussoes das se¢oes para embasar a for-
mulagdo das hipoteses e objetivos, construindo também um esbogo dos indicadores de inter-
pretagao. O corpo documental analisado foi obtido através de entrevistas em profundidade
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realizada com cinco jovens de idade entre 16 e 29 anos e residentes na regido metropolitana
de Belo Horizonte/MG, buscando preservar a distribui¢ao de género, nivel de escolaridade e
classe social.

Na exploragdo do material foi adotada a forma de categorizagao, distribuidas em qua-
tro categorias: sociabilidade e identidades; importancia da conectividade; comunicagio e
processos educacionais. Multiplas codificagdes foram adotadas em consonancia com as ca-
tegorias e com os resultados obtidos nas entrevistas de profundidade correlacionando-as a
dimensao da conectividade.

Os dados (tematicas) sdo agrupadas nas categorias definidas, sendo apresentada em
um quadro matricial (BARDIN, 1977) para na sequéncia tratar os resultados utilizando os
indicativos de interpretagao definidos processo para obter as respostas aos questionamentos.
Estas respostas obtidas estdo presentes na ultima se¢do e nas consideragdes finais deste pre-
sente artigo.

CONSTRUCAO SOCIAL DA JUVENTUDE NA CIBERCULTURA

Nesta secao busca-se percorrer o caminho na constru¢do da juventude com a ciber-
cultura em uma perspectiva académica e tedrica. Para tal, temos duas questdes norteadoras
a serem respondidas: Como a relagdo da juventude com a cibercultura é apresentada nas
produgdes académicas (Teses e Disserta¢oes) defendidas nos Programas de Pds-graduagao
do Brasil? Qual a relagdo conceitual podemos realizar entre condigdo juvenil das juventudes
e cibercultura na contemporaneidade?

O panorama da relagdo entre juventudes e cibercultura foi realizada tomando como
base de pesquisa a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes — BDTD. Nela foi
aplicado na busca avangada o descritor “juventude” combinado com “cibercultura” e “cibe-
respago’, n dimensao temporal foi delimitado as produgdes do periodo de entre 2008 a 2018.

Por meio das buscas foram levantadas 31 produgdes académicas que, analisando os
resumos e consideragdes finais, constata-se que a relacdo da juventude intermediada e en-
volvidas pela cibercultura atua sobre 06 (seis) tematicas, sendo elas: agdo politica, educagao,
estética, expressdo artistica, religiosidade e sociabilidade geral.

O levantamento documental subsidia afirmar que uma parte significativa das relagdes
sociais sao constituidas com o auxilio de equipamentos de mediagdo tecnoldgica. Os jovens
tém sensagOes de autonomia e identidade promovidas pelo mundo virtual, mas, destaca-se a
necessidade de criticidade para que estes sentimentos ndo se transformem em dependéncia
e solidao (FERREIRA, 2009). Uma vez que as relagdes de sociabilidade sao multiplas, ocor-
rendo tanto presencialmente como virtualmente (DUARTE, 2016) necessitamos construir
uma relagdo da condigdo juvenil com a cibercultura para compreender a juventude em sua
totalidade nao suplantando uma das dimensdes (presencial e virtual).
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Inevitavelmente ao falarmos de condigdo juvenil temos que compreender as concep-
¢oes fundantes da sociologia da juventude.

Primeiramente, ao se defrontar com comportamentos, atitudes e situagdes vividas pelas
faixas etarias identifica-se a existéncia de categorias. Ao se tratar da juventude nao é diferente
sendo que, no aspecto social, podemos considera-la como uma categoria social (ABRAMO,
1997; MARQUES, 1997; MELUCCI, 1997; GROPPO, 2000).

A juventude como categoria social (etaria) nasce em uma abordagem estrutural-fun-
cionalista através de Emile Durkheim, perpassa uma teoria critica e avanga para teorias pos-
-criticas de concepgao de juventude. Como forma de delimitagdo do artigo vamos abordar
apenas as concepgoes da teoria pds-critica.

A teoria pds-critica emerge em um cendrio de mudangas ocorridas na crise da socio-
logia, que esta associada diretamente, com a crise da modernidade (GROPPO, 2017). Com
isso, para compreender a categoria social juventude é necessario situa-la dentro das catego-
rias etdrias e discutirmos suas transformagoes na contemporaneidade.

Debert (2010) faz duras criticas as praticas das categorias etarias na contemporaneida-
de e afirma que existe uma flexibiliza¢ao, ou seja, com a modernidade nao estamos diante de
uma extingao desta categoria (juventude) mas de uma fragilidade e confusdo dos padrdes que
constituem a condi¢ao juvenil.

Esta fragilidade e confusao dos padrdes que define a condi¢ao juvenil da juventude
pode ser percebida pela agdo do estado através das politicas publicas. No Brasil, na condi¢ao
de estado onde decorre esta investigagdo, definiu no Estatuto da Juventude’ que jovem é,
para efeito de leis, as pessoas com idade entre 15 (quinze) e 29 (vinte e nove) anos (BRASIL,
2013), mas as pesquisas no campo da juventude brasileira propdem a expansao do entendi-
mento de juventude para além das faixas etarias.

Abramo (1997) aponta em sua pesquisa sobre a juventude a necessidade de considerar
0s proprios jovens, escutar e refletir suas experiéncias, suas percepgdes e suas formas de atua-
¢do e sociabilidade. Com isso, ¢ importante considerar e situar que ndo é apenas a questao
etaria que define o que é a juventude, mas, sobretudo as suas caracteristicas sociais, historicas
e culturais (PERONDI; VIEIRA, 2018, p. 51).

Todavia nos deparamos com a existéncia de uma “segunda modernidade™

que torna
a forma de vida da juventude instavel, reversiva, precaria, transitdria e outras caracteristicas
que torna as referéncias de vivéncia da juventude - sociais, historicas e culturais - mais emba-
ralhadas (GROPPO, 2017). Com isso a juventude na contemporaneidade é marcada por uma

socializagao ativa e flexivel que busca contribuir com a sua gestao do presente, que

2 Instituido pela lei n° 12.852 de 05 de agosto de 2013, pela entdo presidente Dilma Rousseff.

3 Buscar estudos de Leccardi (2003) e soma-las com as concepg¢des de Bauman (1999; 2003), Silva
(2006), Giddens (1991; 1997) e Beck (1997). Recomenda-se a sintese elaborada por Groppo (2017), no capitulo

3, sobre esses estudos e sua relagio com a sociologia da juventude.
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significa, enfim, ser capaz de elaborar identidades, suficientemente
coerentes para dar certa estabilidade ao sujeito, mas suficientemente
flexiveis para permitir alteragdes em uma era de grande mutagao tec-
nolégica e social. (GROPPO, 2017, p. 126)

Neste cenario de imprevisibilidade das mudangas tecnoldgicas e sociais a condigao ju-
venil se torna dialética por estar assentada em uma relagao de contradi¢ao entre a sociedade
e a juventude (GROPPO, 2010) sendo que dois movimentos sdo essenciais: atentar sempre
as mudangas ocorridas no amago da sociedade e reconhecer que as dimensdes que compoe
a condi¢ao juvenil esta em fragilizada na “segunda modernidade” devido a multiplicidade de

fatores sociais que influenciam e as constantes mudangas.

Nesta investigacao o desejo de reconhecer as mudangas que tornam-se constantes na
contemporaneidade leva a analise da cibercultura como uma pratica constante na sociedade
do século XXI, especificamente no ambito dos jovens, demonstrando sua importancia e a
necessidade de ser abordada na analise das categorias sociais.

As tecnologias da informagao e comunicagao - TICs realizaram transformagdes consi-
deraveis na vida cotidiana, na utilizagdo do tempo, nas modalidades de relagdo com os outros
(sociabilidade) e na intimidade. (LE BRETON, 2017) Tais transformagdes provocaram uma
alteracao na contemporaneidade, “praticamente obrigando” a relagdo e posse de itens tecno-
légicos no dia a dia, principalmente entre a juventude.

Por meio da analise empirica desta investigagdo constata-se que para cada jovem entre-
vistado existe ao menos 03 (trés) aparelhos com acesso a internet em suas residéncias. Mas a
relacdo dos jovens com os aparatos tecnoldgicos ‘ndo restringe a quantidade. Ao questionar
os jovens sobre o uso de internet apresenta-se que nenhum jovem fica mais de 4 horas sem

acessar a internet, e a maioria dos entrevistados acessam a internet mais de uma vez por hora.

A presenca digital destes jovens pode estar no fato de ser na trama das interagdes entre
sujeitos onde, hoje, as mediagdes tecnoldgicas revelam seu potencial alternativo (MARTIN-
BARBERO, 2008) ndo podendo limitar a visdes extremistas e catastrdficas da inser¢do da
tecnologia na vida cotidiana.

Os aparatos tecnoldgicos sdo, portanto, a ponte para acesso ao ciberespago. Segundo
Levy (1999) o ciberespago é o

novo meio de comunicagdo que surge da interconexao mundial dos
computadores. O termo especifica nao apenas a infraestrutura ma-
terial da comunicagdo digital, mas também o universo oceanico de
informagdes que ela abriga, assim como os seres humanos que nave-
gam e alimentam esse universo (LEVY, 1999, p. 17)

4 Considera-se para efeito desta pesquisa aparatos tecnoldgicos como equipamentos que possuem aces-

so a internet e sdo utilizados para efeito de comunica¢do como, por exemplo: Smartphone, notebook, smart tv.
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Este ciberespago constitui-se como um processo comunicacional uma vez que é uma
composi¢do entre os usudrios e o fluxo de informagoes. A principal contribui¢do da revo-
lu¢do que ocorreu com a internet foi o retorno da dinamica da comunicagdo oral, agora
modificada, mesclando escrita, imagens e oralidade o fluxo intenso de comunicagao virtual
(STENGEL; MINEIRO, 2017). Esta nova forma de comunicagdo transforma o ciberespago
em um local de trocas, onde existe liberdade de expressao para os que criam e produzem a
cultura virtual, bem como, o desenvolvimento da tolerancia para com os receptores desta
linguagem (SETTON, 2009).

A difusdo da cultura virtual em formas de manifestagdes juvenis pode ser acessada
em qualquer local do mundo, através do ciberespago. O jovem tem a liberdade ideologica e
tecnoldgica de explorar, integrar e misturar o planeta e toda a histéria da humanidade, sendo
que o estado-nagao tornou-se o mundo e tudo presente nele. (CASTELLS, 1999). Em um ce-
nério que fluxo de informagdes entre as pessoas é parte constituinte da experiéncia humana
nas redes emerge a cibercultura. Compreende-se entdo como cibercultura a forma sociocul-
tural que emerge da relagdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias de
base microeletronica (LEMOS, 2003).

Aproximando o resgate tedrico de juventude e cominando com a cibercultura - carac-
terizada aqui por uma mudanga ocorrida na forma de constituicao das rela¢des sociais no
século XXI - propde-se a emergéncia de uma cibercultura juvenil. Para situar este novo con-
ceito é necessario destacar a flexibilizacao da categoria social juventude (DEBELT, 2010), a
forma de vida da juventude na “segunda modernidade” (GROPPO, 2017) e a consolidagdo do
ciberespago, cibercultura e tecnologias da informagio e comunicagdo na atualidade (LEVY,
1999; CASTELLS, 1999; LEMOS, 2003; MARTIN-BARBERO, 2008; LE BRETON, 2017).

O espago de manifestagdo da cibercultura juvenil é nas redes que

constituem-se em novos ambientes culturais, em que se entrelagam
novas formas de relagdes sociais que fornecem aos adolescentes
novos cenarios para explorar identidades, e, portanto, contribuem
para que eles experimentem outros modos de ser e estar no mundo.
(STENGEL; MINEIRO, 2017, p. 136)

Esta experimentacao do modo de ser e estar no mundo é que constitui o jovem como
sujeito e, relacionando-a com a cibercultura a torna flexivel o bastante para suportar as mu-
dancas na sociedade.

Conceituamos a cibercultura juvenil como experiéncias juvenis que ocorrem no cibe-
respaco, seja ela com intuito de informagao, entretenimento, relagdes sociais, videoconferén-
cias, co-criagdo cultural, relacionamentos amorosos e outras dimensoes de suas vidas.

A consolidagdo da analise empirica a seguir propde-se a ser uma argumentagdo de
prova para consolidar o conceito e apresentar as necessidades latentes aos jovens, uma vez
que nasceram nesta nova ordem social/tecnolédgica e sao protagonistas na adesao ao uso do
ciberespago e das redes sociais (STENGEL; MINEIRO, 2017).
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Esta secao pretende compreender a cibercultura juvenil, com base na experiéncia dos
jovens, e alcangarmos as respostas para o objetivo central. A investiga¢ao busca sanar uma
caréncia de investigacdes que buscam compreender a relagdo da rede mundial de compu-
tadores levando em conta a heterogeneidade das vivéncias juvenis na web, as experiéncias
contidas nas interagdes neste espaco e os sentidos atribuidos pelos jovens as vivéncias na web
(BATISTA; EDNILSON, 2012).

A pesquisa abordou 05 (cinco) jovens residentes em 04 (quatro) cidades que compoe
a regido metropolitana de Belo Horizonte. Os jovens - Tales, Douglas, Amanda, Mario e
Paulo® - se voluntariaram mediante abordagens pessoais em locais publicos para a realiza-
¢ao da entrevista. Dentre os abordados 04 jovens sdo do sexo masculino, 03 autodeclararam
pardos, 01 branco e 01 negro. Dentre a faixa etdria 02 encontram-se entre 14-18 anos, 02 en-
tre 19-24 anos e 01 com 26 anos. A escolaridade concentra-se 04 no ensino médio concluido
ou em curso e um deles com ensino superior completo.

Os relatos dos jovens foram categorizados na analise de contetdo, sendo obtido quatro
categorias: Sociabilidade e identidades; Comunicagdo; Processos educacionais e Importancia
da conectividade. Cada categoria de andlise ¢ composta por tematicas que buscam relacionar
as experiéncias juvenis no ciberespago pelos aspectos culturais, a utilizacao de aparatos tec-
nolégicos e a relagao com a sociedade.

SOCIABILIDADE E IDENTIDADES

A sociabilidade e identidades ¢ vista aqui como a forma dos/das jovens relacionarem
uns com os outros através da conectividade. Realizou-se trés indagagoes: Necessitam de dia-
logar com alguém, no mesmo ambiente, através da internet? Jd conversaram com alguém que
s6 conhece através da internet? Ja tiveram alguma dificuldade ao ficar sem internet?

Os dialogos pela internet com uma pessoa (ou jovem) presente no mesmo ambiente
ocorre entre os jovens entrevistados como uma necessidade de compartilhar assuntos “pri-
vados” sem transparecer as outras pessoas presentes Outros entrevistados assumem ter dia-
logado da mesma forma, reconhecendo que esta pratica ndo é positiva o que nos leva a uma
constatagdo de que ocorre um distanciamento, que insere os sujeitos em um ambiente solita-
rio/conectado que propicia uma capacidade para controlar e mascarar intencionalmente suas
emocoes. (STENGEL; MINEIRO, 2017)

Conversar com alguém que nao conhece pessoalmente também ¢ uma pratica dos jo-
vens seja motivada por jogos digitais ou pela identificagdo nas redes sociais de amigos em
comum. Constata uma certa seguranga, por parte do jovem, em conversar com alguém que
possui amizade em comum e no que se refere aos jogos digitais observa-se que este lugar se

5 Os nomes sdo ficticios para preservar a identidade dos entrevistados
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torna um lugar de experimentacdo, de descobertas e de uma ferramenta de entretenimento,
nao como um refigio ou um confinamento decorrente do medo do mundo (LE BRETON,
2017).

Indagados sobre o impacto da auséncia de internet no cotidiano os jovens relatam sen-
tir falta de comunicar por mensagens instantaneas e consultar materiais de estudo disponibi-
lizados na web. Isso nos leva a corroborar com a constata¢do de Le Breton (2017) em que para
um jovem ¢ impossivel desconectar sem mergulhar no horror do “cibervazio”, uma vez que a
conectividade faz-se presente nas experiéncias de vidas dos jovens entrevistados.

COMUNICACAO

A comunicagdo apresenta-se aqui como a forma de obter informacgdes e a produgdo
e divulgagdo cultural como instrumento de registro de vida. Houveram duas indagagdes:
Como obtém informagdes? Produz e utiliza fotografias para registrar momentos de sua vida?

A maioria dos jovens utilizam a conectividade como formas de obter informagées do
Brasil e do mundo. Todos os jovens relataram que utilizam fotos e videos como forma de
registrar suas vidas e compartilham as mesmas através da conectividade. Assim, as juventu-
des se apresentam como interlocutores e produtores de informacgao e conhecimento na rede,
destacando com isso o papel das

redes sociais online, que integram essas novas formas de comuni-
cacdo, ampliando a voz dos individuos de forma impar na histéria
da humanidade, constituindo-se como espagos de subjetividade, que
merecem nossa atencdo e estudo. (STENGEL; MINEIRO, 2017, p.
135)

PROCESSOS EDUCACIONAIS

Considera-se que o processo de ensino/aprendizagem tem um papel relevante na con-
digdo juvenil. Dessa forma os jovens foram indagados sobra as experiéncias de educagio a
distancia e a utilizacao da conectividade como recurso educacional e comunicacional em sala
de aula.

Os cursos a distancia ndo aparecem como pratica usual entre os jovens entrevista-
dos, porém, ao se tratar da conectividade na sala de aula observa-se multiplas atividades.
Muitos jovens buscam respostas de questionamentos pessoas pela internet e ndo questionam
o professor ou utilizam os aparatos tecnologicos para acompanhar apostilas e contetido das
aulas. Constata-se também a utilizagdo da conectividade para realizar troca de mensagens
instantaneas.
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IMPORTANCIA DA CONECTIVIDADE

A compreensdo da importancia da conectividade é central para responder os objetivos
propostos nesta investigagdo. A se¢do busca identificar, na opinido dos jovens, as vantagens
da ndo conectividade, a influéncia do urbano na conectividade, a auséncia de tempo desco-
nectados e as necessidades de ficar conectado.

Os jovens ja passaram por experiéncias de viagens em que ficaram um periodo sem uti-
lizar a conectividade e alegam ter uma sensagao boa de desconectar do mundo e fazer coisas
diferentes, porque caso estivessem conectados ndo [iria] mais a lugar algum, eles fica[ria]m
sempre na orbita de seus “amigos” (LE BRETON, 2017).

A maioria dos jovens entrevistados sempre residiram em uma metrépole que faz dela o
ambiente privilegiado dessa nova revolugao tecnolégica (CASTELLS, 1999), e que ao serem
indagados, ndo se recordam de nenhum momento em que ficaram sem acesso a internet ao
longo de suas vidas.

Seguindo as categorias, que foram definidas no modelo de andlise de contetido, foi
elaborado o quadro I que apresenta a sintese das necessidades dos jovens relacionados a
cibercultura.

Quadro I - Sintese das necessidades dos jovens no ciberespago

CATEGORIA NECESSIDADES DOS JOVENS

Conversar com amigos virtuais (que s6 conhecem pela internet)
Manter conversas “privadas” com jovens proximos fisicamente
Jogar online
Sociabilidade e | Nzo ficar isolado

Identidades Realizar atividades escolares enviadas por e-mail
Utilizar plataformas de estudo
Comunicar por mensagens instantineas (via Whatsapp)
Liberdade para se expressar na internet
Obter informacdes o Brasil e do mundo

Comunicagio Registrar momentos da vida com fotografias (mediagdes tecnoldgicas - ca-
meras, smartphone, cartio de memoria)

Realizar cursos a distancia

Pesquisar conceitos trabalhados durante a aula

Realizar atividades dentro de sala de aula

Acessar arquivos, apresentacdes, arquivos .pdf ou formulas de disciplinas
Acessar sites especificos durante a aula

Buscar informacdes e noticias

Divertir-se

Importanciada | Ler

Processos Edu-

cacionais

conectividade Identificar escala de trabalho
Buscar informacdes de trabalho
Buscar documentos na internet

Fonte: Elaboracdo propria, 2018.
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CONSIDERACOES FINAIS

Com a andlise foram identificadas 21 necessidades de utilizagdo da conectividade por
parte dos jovens participantes desta pesquisa. Essas necessidades podem ser presentes em
outras categorias sociais, todavia, identificamos uma intensidade maior na juventude e, prin-
cipalmente, no campo da socializa¢do e comunicagao.

Com isso, a conectividade é um elemento indispensével para pensar a condi¢ao juvenil
na contemporaneidade, uma vez que ndo ¢ possivel compreender um jovem, ou as multiplas
juventudes, sem ter uma compreensao do comportamento e de suas atividades no ciberespa-
¢o. As nogdes de condigdo juvenil relacionadas com a de cibercultura emerge a ideia de uma
cibercultura juvenil que considera a relagdao das juventudes com a cultura, com a sociedade
e com as tecnologias da informag¢ao e comunicagdo na contemporaneidade. A cibercultura
juvenil relaciona-se com as experiéncias juvenis através da conectividade, sendo necessario
novas pesquisas e investigagoes para constatar as influéncias.

No geral, a conectividade esta envolvida na vida cotidiana do jovem, nos seus lagos de
amizade, nas suas praticas de entretenimento, nos estudos e na atuagdo profissional sendo
indispensavel para analisar a condi¢ao juvenil na contemporaneidade.

A importancia da conectividade constatada com essa pesquisa reacende a discussao da
conectividade como um direito da juventude e um objeto importante nas politicas publicas,
visto que ha muitas desigualdades de acesso em relagdo a classe social.
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